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UN CONSIGLIO 

Lo volete un consiglio, cari amici? Non potete assolutamente perdervi il 
secondo numero di War Games, la specialissima rivista interamente 
dedicata ai giochi di guerra. La trovate in edicola in questi giorni. Se ne 
volete un assaggio potete gustarvi il gioco di bombardamento Mission 
Crush, la simulazione di volo di un caccia bombardiere in missione nei 
cieli nemici. Chi ama la musica può invece ascoltare il suono di Sound 
Buggy. Se preferite volare come Nembo Kid eccovi allora Superman. Ma 
attenzione a non perdervi. Un occhio quindi sempre al Gyriscope! 
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I MAGNIFICI SETTE 


PULSAR 


La sonda di ricognizione inviata sul 
lontano pianeta Astrai 4 è in viaggio per 
ritornare sulla terra e fornire tutte le 
informazioni raccolte durante la sua 
ricerca. Ma per rifornirsi dovrà di volta in 
volta fermarsi su uno dei vari pianeti che 
incontrerà, recuperare il barile di benzina 
usando abilmente i motori per opporsi alla 
forza di gravitazione e entrare nel buco 
nero per proseguire nel suo viaggio. Stai 
molto attento, perché a mano a mano che 
presegui nel tuo viaggio le difficoltà 
aumenteranno e ti saranno sempre più 
necessarie la tue abilità e la tua prontezza 
di riflessi. 




I TUOI PUNTEGGI 
RECORD 


PULSAR 


Annotazioni 
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I MAGNIFICI SETTE 


GOLEM TOWN 

L’erede al trono della città di Golem Town 
è stato rapito dal malvagio duca di 
Woodwork che, dopo aver assassinato il 
saggio conte, sta giocando ogni carta in 
suo possesso per impadronirsi del 
comando della città. Tu, impersonando la 
bambinaia del piccolo, ti sei messa in 
cammino per perlustrare le varie residenze 
del duca e trovare il posto dove è rinchiuso 
il tuo protetto. Non dimenticare che, sia 
per uscire dalle varie dimore, sia per aprire 
le celle dovrai prima recuperare tutte le 
chiavi disseminate un po’ ovunque, 
facendo molta attenzione ad evitare le 
malvagie guardie del duca. Ricorda inoltre 
che se riuscirai anche a raggiungere il 
cagnolino avrai una vita in omaggio. 
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I MAGNIFICI SETTE 


INSTANT 


La passione per la speleologia ti ha 
sempre perseguitato durante tutta la tua 
esistenza, cacciandoti anche in strane e 
pericolose situazioni. Questa volta in una 
tua perlustrazione hai trovato delle antiche 
gallerie sotterranee nelle quali si cela un 
malvagio scienziato. Spinto dall’irrefrena- 
bile desiderio di giustizia ti avventuri nei 
bui corridoi alla ricerca del laboratorio 
segreto per distruggerlo. Dovrai fare molta 
attenzione alle macchine lancia-saette, che 
potrai però abilmente spegnere, ai vari 
trabocchetti disseminati ovunque e ai 
perfidi robot messi a guardia della 
residenza del perfido scienziato. Insisti 
nella tua ricerca perché sicuramente 
riuscirai a portare a termine il tuo compito 
che ti sei prefissato. 




I TUOI PUNTEGGI 
RECORD 


INSTANT 


Annotazioni 
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I MAGNIFICI SETTE 


EAGLE 

Le forze dell’imperatore nero imperversano 
su tutti i pianeti della galassia alla ricerca 
dei ribelli che tentano in ogni modo di 
ostacolare l’avanzata delle truppe 
d’invasione. Tu sei a capo di un gruppo di 
ribelli nascostisi sul satellite del pianeta 
Narkus 2 e a bordo della tua astronave 
dovrai impedire con tutte le armi in tuo 
possesso che le forze aliene riescano a 
distruggere la vostra base. Potrai disporre 
di missili telecomandati e di scudi 
energetici che ti permetteranno di 
ostacolare i tuoi nemici. Ricorda che ogni 
10.000 alieni uccisi avrai una bomba a 
neutroni ed una nuova astronave in regalo. 

Buona fortuna! 





I TUOI PUNTEGGI 
RECORD 


EAGLE 
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I MAGNIFICI SETTE 


ROMBUSATTACK 

I rombi spaziali hanno attaccato la tua 
galassia e sono riusciti ad impadronirsi di 
alcuni pianeti. Tu sei stato prescelto per 
penetrare, a bordo della tua possente 
astronave, nel settore astrale 5.95 
assogettato alla tirannia dei rombi. Questi 
sono esseri infidi che attaccando in gran 
numero riusciranno spesso a sconfiggerti e 
per questo motivo il tuo compito di 
annientare tutte le ondate aliene non sarà 
affatto facile. Ma se riuscirai il tuo nome 
rimarrà impresso nelle menti delle 
popolazioni da te liberate. Fai del tuo 
meglio per portare a termine felicemente 
questa pericolosissima missione. 





/ TUOI PUNTEGGI 
RECORD 


ROMBUS ATTACK 


Annotazioni 
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I MAGNIFICI SETTE 


THE CASTLE 

La terra della Grande Luce era una volta un 
luogo meraviglioso popolato da gente 
allegra guidata da un re buono e da una 
gentile regina. Ma un bel giorno la bellezza 
scompare e tutto cadde nel caos e 
nell’oscurità. Quando veniva scelto un 
nuovo leader, la popolazione lo 
assassinava. Dopo circa un millennio un 
giovane si trovava a passare nei pressi del 
misterioso castello del bosco di Odin. Qui 
gli apparve il fantasma di una giovane che 
lo convinse ad entrare nel boschetto 
facendolo cadere sul fondo di una oscura 
caverna. Ma finalmente un saggio vecchio 
lo introdusse nel castello spiegandogli che 
egli era stato prescelto per ridare la luce a 
quella regione; ma per far ciò avrebbe 
dovuto ritrovare il libro della Grande Luce. 
Aiuta il ragazzo nella sua ricerca per il 
castello stregato, stando bene attento ai 
numerosi pericoli come: serpenti, gnomi, 
trabocchetti e tutti gli abitanti della 
regione te ne saranno grati. 




I TUOI PUNTEGGI 
RECORD 


THE CASTLE 


Annotazioni 
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I MAGNIFICI SETTE 


SEARCHER 


Un sanguinario pirata è stato imprigionato 
a vita su una remota isola fantastica. Egli 
sarà liberato dalla popolazione dell’isola a 
condizione che li liberi dall’indiavolato 
tiranno sovrano, il Sommo Sacerdote del 
culto del diavolo. Tu dovrai unire la sua 
abilità acrobatica e le sue armi mortali alla 
tua abilità nel risolvere i quesiti per 
conquistare la libertà. Aiuta il pirata a 
scappare dall’isola recuperando il teschio 
sacro. Per far ciò avrai bisogno di molta 
ingenuità e di non poco cervello. Come 
amici avrai una strega, un pescatore, i 
prigionieri ed un eremita, mentre dovrai 
guardarti dai soldati, dai banditi, serpenti e 
dai mercenari. Per giocare dovrai 
semplicemente selezionare muovendo la 
joystick e premendo il bottone del fuoco 
l’icona rappresentante l’azione da eseguire. 









e»»**. »«■*— 

QUESTO MESE 
IN EDICOLA 

PER I "GUERRAFONDAI" DEL 64!!! 


IL MAEST RO CHIP VI I NSEGNA; 

■■le SPRITESHIBH 


Ullalah!!! Amici commodoriani eccovi una fantastica pa- 
rata di sprites già belle e pronte per chi ha l’ambizione 
e il tempo di programmarsi i propri giochi. Per gli altri 
un piccolo passo in avanti per cominciare a capire al- 
l’interno dei meandri del 64. 


LAMPADINA ACCESA SECCHIO CHIUSO 



LAMPADINA SPENTA SECCHIO APERTO 
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BOMBARDARE 
È IL MIO MESTIERE 



In 50 Mission Crush siete il pilota di una 
fortezza volante B-1 7. Per completare la vo- 
stra quota con il 306° Gruppo Bombardie- 
ri dovete compiere 25 missioni (e ritorna- 
re). Visto che il gioco si chiama 50 missio- 
ni, potete anticipare che se sopravvivere- 
te a 25 missioni, la vostra designazione verrà 
raddoppiata (i buoni piloti sono difficili a 
trovarsi). 

La vostra giornata comincia in sala riunioni 
alle 4.00 (che sono le quattro del mattino, 
quindi andate a letto presto). Là voi e il 
vostro nuovo equipaggio venite a sapere 
qual è la missione della giornata, il vostro 
obiettivo e la vostra quota di crociera. Mal- 
grado la vostra inesperienza gli uomini del 
vostro equipaggio vi guardano come il lo- 
ro comandante. 

Una mappa e una tavola nel pacchetto d’i- 
struzioni vi danno qualche idea delle distan- 
ze e del minimo assoluto di carburante ne- 
cessario per andare, bombardare e ritor- 
nare da ciascun obiettivo. La stima si ba- 
sa su un volo a 5.000 piedi e non tiene conto 
di un eventuale fuoriuscita di carburante 
da un serbatoio colpito. 

Nel caso in cui abbiate idea che questo gio- 
co sia da ragazzi, ci sono dei pericoli. Caccia 


nemici cercheranno di cancellarvi dal cie- 
lo e la contraerea dal di sotto farà il tiro 
a segno su di voi. Potete evitare delle po- 
stazioni percorrendo una rotta un po’ si- 
nuosa, ma ad aspettarvi comunque ci sa- 
ranno le batterie che proteggono il vostro 
obiettivo, a meno che non sia una coper- 
tura di nuvole. Se siete colpiti, che il dan- 
no sia tale da sbattervi giù dipende un sacco 
dall’altezza e dalla fortuna. E poi, se uno 
strato di nuvole sotto di voi può protegge- 
re il vostro aereo, certo impedisce anche 
al bombardiere di vedere l’obiettivo. 
Comunque non siete completamente inermi 
contro i caccia. Un B-17 ha un bel numero 
di mitragliere con cui rispondere. Quando 
i caccia nemici si avvicinano, il vostro equi- 
paggio spara agli intrusi. Qui un po’ di stra- 
tegia può portare lontano, visto che è fa- 
cile che i membri più esperti colpiscano il 
bersaglio. D’altra parte l’esperienza non do- 
vrebbe sopravanzare il grado quando un 
membro più giovane dell’equipaggio spa- 
ra meglio degli altri. E ricordatevi di tene- 
re a mente che la scorta di munizioni è li- 
mitata. 

Il punteggio del gioco è molto semplice. 
Sganciare bombe sull’obiettivo fa guada- 








gnare punti. Questi punti sono determinati 
dalle dimensioni del carico di bombe, dal- 
l’ammontare e dai tipi di danno del vostro 
aereo, dall’altezza da cui le bombe vengo- 
no sganciate e dall’esperienza del vostro 
bombardiere. Se scegliete di sganciare le 
bombe su un luogo diverso da quello che 
vi hanno assegnato, non ottenete altrettanti 
punti. 

Abbattere apparecchi nemici vi fa ottene- 
re un bonus di 250 punti ciascuno. I punti 
per ogni missione vengono assegnati quan- 
do fate ritorno alla base. Si basano sulla 
vostra abilità nell’eseguire gli ordini, sul- 
le condizioni del vostro equipaggio quan- 
do fa ritorno alla base e sulle difficoltà della 
missione. Se durante una missione accu- 
mulate un numero sufficiente di punti, al- 
lora ricevete una medaglia. Essere feriti in 
azione vi procura la Purple Heart. L’accu- 
mulo di punti vi fa anche salire di grado. 
Se non riuscite a vedere il bersaglio per la 
copertura delle nubi, dovete volare sotto 
le nubi e rischiare un extra di contraerea 
o aspettare un po’ per vedere se il tempo 
si schiarisce? Se aspettate i caccia nemi- 
ci potrebbero annullarvi nella vostra posi- 
zione o potrebbero impedirvi lo sganciamen- 
to danneggiandovi i portelli del vano bombe. 
Se non portate a termine la missione, per- 
dete il diritto di volare in formazione con 
gli altri bombardieri. Un aereo solitario senza 
scorta è uno splendido bersaglio per i cac- 
cia nemici. Avete abbastanza carburante 
per tornare indietro? Potete correre il rischio 
di finire il carburante ed ammarare. E se 
non ce la fate a tornare indietro, dovete am- 
marare o atterrare in territorio nemico? Nella 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


vostra missione potete ritrovare varie specie 
di danni, dal perdere la radio ad avere fe- 
riti tra l’equipaggio. Alcuni possono esse- 
re fatali, altri inconvenienti minori. Ma cia- 
scuno è una palata in più nella vostra fossa. 
Non essendo una veterana della Seconda 
Guerra Mondiale, non posso darvi una va- 
lutazione accurata, tipo “lo c’ero e so co- 
m’era’’. Come patita dell'aeronautica che 
ha visto praticamente ogni film d’aviazio- 
ne sulla Seconda Guerra Mondiale (com- 
presi quelli con John Wayne), posso dire 
che in questo gioco c’è proprio un senso 
di “vero”. Certo che non è un gioco facile 
a vincersi. 

Non ci sono grandi scene d’azione, ma la 
grafica (anche se di bassa risoluzione) è 
adeguata. Inoltre lo schermo, mentre si vola 
sopra l'artiglieria nemica, è lento ed esa- 
sperante. Ma nel protrarre la suspence, l’au- 
tore ha successo. Per esempio, aspettare 
di essere colpito dalle granate che ti esplo- 
dono intorno è davvero duro per i nervi. 
La documentazione del gioco è eccellen- 
te. Oltre alle istruzioni c’è un commento 
di nove pagine che aggiunge colore e pro- 
fondità al gioco. 

Come mezzo per capire la storia recente, 
questo pacchetto è molto più interessan- 
te di un insegnante liceale. Come gioco di 
simulazione, che richiede decisioni calco- 
late e un certo ammontare di fegato, si fa 
notare. Per maniaci dell’azione che richie- 
dono giochi in cui necessita occhio rapi- 
do e riflessi fulminei, questo è un “no”. Però 
è un definitivo “sì” per gli astuti strateghi. 

Cristina Barigazzi 


TJ 




Via Montesanto, 116 
87100 Cosenza 
tei. 0984/28075 

Villaggio Valtur 
di Nicotera Marina (CZ) 
tei. 02/709824 • 06/6784588 

Campania 

Via Epomeo, 257 
80126 Napoli 
tei. 081/7283818 

Via Mercanti, 36 
84100 Salerno 
tei. 089/228942 

Emilia Romagna 

Via Centotrecento, 1/A 
40126 Bologna 
tei. 051/270701 

Via Emilia Ovest 2/111 

Loc. Fraone S. Pancrazio (PR) 

tei. 0521/672385 

Rua Freda, 8 
41100 Modena 
tei. 059/238522 


Via Castelli, 2 
Angolo via G. Da Castello 
42100 Reggio Emilia 
tei. 0522/485708 

Via Brandolino, 19 
47037 Rimini (FO) 
tei. 0541/778353-56090 


Via B. Peruzzi, 14 
00153 Roma 
tei. 06/5759288 

Liguria 

P.zza S. Agostino, 10 
19100 La Spezia 
tei. 0187/32331 

Via S. Pier D’Arena, 12 Int. 
16149 Genova 
tei. 010/463579 

Via Matteotti, 34 
18038 Sanremo 
tei. 0184/85084-5 

Lombardia 

Via Fabio Filzi, 27 
20124 Milano 
tei. 02/6556904 

Via Del Molino, 27 
25123 Brescia 
tei. 030/56023-47191 

Via Ugo Foscolo, 11 
27100 Pavia 
tei. 0382/303130 


Via Pasquale Sottocorno 
20129 Milano , 46 

tei. 02/7385622 

Via Carcano, 4 
22100 Como 
tei. 031/263170 

Via C. Battisti, 7 
21100 Varese 
tei. 0332/235545 

Via Quarenghi, 34 
24100 Bergamo 
tei. 035/239565-212088 

Via Frutta, 1 
46100 Mantova 
tei. 0376/327590 

Marche 

C.so Amendola, 45 
60100 Ancona 
tei. 071/57393 

Piemonte 

Via Dei Cattaneo, 12 
28100 Novara 
tei. 0321/20023-27717 

Via Saluzzo, 60 
10125 Torino 
tei. 011/657157 

Via Berthollet, 13 
c 10125 Torino 
tei. 011/6509392 

Via Pietro Micca, 31 
13051 Biella 
tei. 015/23736 

Puglia 

Via E. Perrone, 4 
71100 Foggia 
tei. 0881/77898 

Via Davanzati, 32 
70100 Bari 

tei. 080/211371 (232686) 

Sardegna 

Via G. Mameli, 46 
09100 Cagliari 
tei. 070/652969 





Abruzzi 

Via Milano, 19 
65100 Pescara 
tei. 085/375169 

Calabria 

Via Frà Gesualdo Melacrinò, 
89100 Reggio Calabria 
tei. 0965/99535 (95095) 


Via Mariani, 7 
48100 Ravenna 
tei. 0544/34567 

Friuli Venezia Giulia 

Via Torre Bianca, 25 
34100 Trieste 
tei. 040/61741 

Via P. Sarpi, 12 
33100 Udine 
tei. 0432/297842 

26 Lazio 

Via C. Emanuele 1, 41/A 
00154 Roma - sig. Tulli 
tei. 06/5783468 
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Villaggio Valtur di S. Stefano P.zza Chiara Gambacorti, 
La Maddalena (SS) 56100 Pisa 

tei. 02/709824-06/6784588 tei. 050/502640 


13 Valle D’Aosta 

Villaggio di Pila (AO) 
tei. 02/709824-06/6784588 


Sicilia 

Via C. Battisti, 62 
98100 Messina 
tei. 090/772000 

Via S. Filomena, 44 
95129 Catania 
tei. 095/329906 

Via Libertà, 95 
90143 Palermo 
tei. 091/302433 

C.so Gelone, 82 
96100 Siracusa 
tei. 0931/60875 

Villaggio Valtur 
di Pollina (PA) 

Villaggio Valtur 
di Brucoli Augusta (SR) 

Toscana 

Via Delle Porte Nuove, 48 
50144 Firenze 
tei. 055/356777 


P.zza Lizza, 10 
53100 Siena 
tei. 0577/49533 

Scali Olandesi, 42 
57100 Livorno 
tei. 050/20598 (prov.) 

Via Marco Rondoni, 116 
50047 Prato 
tei. 0574/26606 

Trentino Alto Adige 

Via Pozzo, 30 
38100 Trento 
tei. 0461/981733-981687 

Villaggio Valtur 
di Marileva Mezzano 
in Val Di Sole (TN) 
tei. 02/709824-06/6784588 

Umbria 

Via D’Andreotto, 57 
06100 Perugia 
tei. 075/753353 


Veneto 

Via Istria, 47 
35100 Padova 
tei. 049/613136 

Via Falloppio, 39 
35100 Padova 
tei. 049/663888 

Via Podgora, 95 
30170 Mestre (VE) 
tei. 041/935332 

Via Contrà Pasini, 18 
36100 Vicenza 
tei. 0444/37743 

Via Bolzano, 3 int. 4 
31100 Treviso 
tei. 0422/55512 

Via Francesco da Levanto 
37100 Verona , 7 

tei. 045/574674 
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MUSICA MAESTRO CON 


SOUND% - BUGGY 


Proviamo insieme a comporre e a suona- 
re un po’ di musica. Ci danno una mano 
Sound Buggy, l’unità periferica e la tastie- 
rina musicale Siel da appoggiare sopra la 
tastiera del Commodore 64. Con questo 
semplice componente, completo di pacchet- 
to software con le istruzioni anche su di- 
sco e cassetta, la Siel offre per circa 185 
mila lire la possibilità di trasformare il tuo 
64 in un’autentica banda. 

Chi digita abitualmente Poke e Peek ora 
può diventare concertista, compositore e 
arrangiatore. 

Grazie al consistente software Sound Buggy 
permette di eseguire e comporre su 24 rit- 


Sequencer 

È una funzione polifonica che ti permette di comporre e re- 
gistrare in tempo reale fino a 9 song in linea, archiviarle su 
disco e creare così una discoteca da richiamare a tuo piacere. 

Rhythm 

Un’intera batteria elettronica al tuo comando con tre para- 
metri modificabili: Start, Tempo, Key-Start. C’è anche il Down 
Beat che, come un metronomo, visualizza le battute musicali. 

Accordi 

Grazie a due sofisticate tecniche di sviluppo, basta un dito 
per esplorare tutte le possibilità armoniche di base e creare 
accordi automatici. 

Orchestrazioni 

Creato l’accordo il Sound Buggy si fa in quattro: basso, bat- 
teria, arrangiamento con arpeggio e accompagnamento rit- 
mato trasformandoti in direttore d’orchestra. 


mi (12 


i (12 preregistrati) disponendo di ben 28 
timbri strumentali (14 preregistrati) potendo 
correggere, migliorare e variare il testo mu- 
sicale per la registrazione definitiva. Tra- 
mite interfaccia Midi, Sound Buggy comu- 
nica anche con gli altri strumenti musica- 
li (expander, sintetizzatori, sequencer ecc.). 
Il Main Menu presenta il quadro comples- 
sivo delle funzioni musicali utilizzabili. Basta 
premere i comandi indicati. Il Rhythm Me- 
nu invece visualizza tutti e 24 i ritmi e mo- 
stra come Sound Buggy li esegue alla bat- 
teria elettronica. La batteria è programma- 
bile per Bass Drum (grancassa), Cymbal 
Short (piatto aperto), Cymbal Long (piatto 
chiuso), Snare Drum (tamburo rullante) e 
Rim (cerchio rullante). Solo Menu elenca 
tutti i 28 timbri e visualizza i parametri con 
cui il sint Sound Buggy li sviluppa. Infine 
Song Edit, il vero “cuore” dello strumen- 
to. È lui che permette di dirigere l’orche- 
stra e di intervenire in tempo reale modifi- 
cando i parametri relativi a Solo, Rhythm, 
Accompaniment, Sequencer. 

Attenzione però: Sound Buggy non è un ro- 
bot che compone musica da solo. È uno 
strumento per liberare la vostra fantasia 
e il vostro estro musicale. 

cr.bar. 
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La prima versione di Gyroscope è appar- 
sa nei bar circa un anno fa: si intitolava Mar- 
ble Madness, e già a quell’epoca qualcu- 
no lo definiva “il gioco più brillante che si 
fosse mai visto”. La sola differenza signifi- 
cativa tra Gyroscope e Marble Madness sta 
nel fatto che oggi c’è un giroscopio al po- 
sto della biglia: per il resto, i due giochi sono 
praticamente identici. 

Il giroscopio corre sopra una superficie tri- 
dimensionale di grafica a blocchi, e con- 
trollandolo (o cercando di controllarlo) col 
joystick bisogna evitare che si schianti con- 
tro i muri o che cada nel vuoto. Sembra fa- 
cile... solo che la superficie è piena di bu- 
chi, cunette, dossi e passaggi precari. Come 


se ciò non bastasse, proprio quando sie- 
te convinti di cavarvela benissimo appaiono 
degli alieni che vogliono rovesciare il vo- 
stro giroscopio. Obiettivo del gioco è quindi 
di portare a termine i trenta schermi pri- 
ma che scada il tempo concesso, e prima 
di esaurire le cinque vite a disposizione. 
La grafica di Gyroscope è davvero eccel- 
lente, e anche la musica è notevole, ma ciò 
che lo distingue e lo rende così appassio- 
nante è la sua difficoltà: mi ci è voluta mez- 
z’ora per finire il primo schermo, ma in se- 
guito ho scoperto con piacere che ci si im- 
pratichisce in fretta. Insomma, un gioco dav- 
vero fuori dal comune. 
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Superman usa la vista ai raggi infrarossi 
contro Darkseid in una delle scene di sal- 
vataggio. 


SUPERMAN 

SUPERMAN 
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Quando pensate a Superman, che cosa vi 
viene in mente? Scommetto che pensate 
all’Uomo d’Acciaio che vola sopra Metro- 
polis con quell’attrice americana maledet- 
tamente carina ficcata sotto il braccio. 
Immagino che lo pensi la maggior parte del- 
la gente. Se non pensano a questo, lo pen- 
sano che acchiappa al volo quell’elicotte- 
ro prima che cada a terra, uccidendo tutti 
quelli che ci sono dentro, come in Super- 
man I, o quell’aereo preso in una tempe- 
sta di fulmini che salva in Superman II. 
Sono le imprese di salvataggio, quelle che 
i cinematografari ci hanno abituati ad aspet- 
tarci da Superman. I fumetti originali ave- 
vano tutta una serie di idee diverse. Idee 


Le scene di combattimento sono un gra- 
dito sollievo dalla noiosa impresa di dare 
la caccia a Darkseid per le strade. 


sui buoni e cattivi. Idee su supercattivi da 
contrapporre ai supereroi. 

Le idee dei fumetti erano buone. Tanto buo- 
ne che i fumetti sopravviveranno ai film, 
se sono vere le voci di Hollywood che è im- 
probabile che si progettino altri film su Su- 
perman. 

Su questo nulla di strano: la maggior par- 
te dei fan di Superman vi dirà che preferi- 
sce i fumetti ai film. 

I progettisti di questo gioco hanno dato spa- 
zio all’ultimo “cattivo” che affronta Super- 
man nei fumetti, ma hanno anche incluso 
una buona parte di imprese di salvataggio 
nello stile dei film. 

II difficile interrogativo sui giochi basati su 
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film, libri, fumetti o qualunque altra cosa, 
è quanto bene riproducano l’eccitazione ori- 
ginale. 

E per quello che riguarda Superman non 
credo che di questa eccitazione ne salti fuori 
un granché. 

Certo, ci sono le imprese di salvataggio, 
ma queste si risolvono nell’atterrare su mi- 
croscopici umanoidi con il vostro Uomo 
d’Acciaio che sembra una tignola, in pre- 
mere due volte il pulsante del fuoco e tra- 
sportarli così al sicuro. 

Poi ci sono i principali elementi, presi dai 
fumetti. In particolare la vista agli infrarossi 
di Superman. Invece di coni di luce rossa 
che fuoriescono dagli occhi di Superman 
ci sono delle microscopiche linee che ser- 
peggiano in giro per labirinti, stile Pacman, 
cercando di trafiggere Darkseid. 

Potete giocare sia come Superman che co- 
me Darkseid, ma non è che faccia molta 
differenza. Chiunque voi siate, il gioco è 
sempre quello. 

Ho trovato molto noiosa questa parte del 
gioco. Continuavo a pensare, oh, no, non 
ancora, ogni volta che sullo schermo ap- 
pariva un labirinto. 

Le scene dei combattimenti sono molto me- 
glio. In queste scene Superman è legger- 
mente più grande e, mentre vola, gli si può 
veder fluttuare il mantello. 


In una delle scene di combattimento po- 
tete usare il superfiato per ricacciare in- 
dietro uno sbarramento di palle di fuoco 
contro il cannone a 8 canne di Darkseid. 
Un’altra delle scene di combattimento è una 
caccia in cui siete inseguiti in una caver- 
na sotterranea da Darkseid che tenta di 
stendervi col suo mortale Raggio Omega. 
L’unica vostra difesa è far scattare le ar- 
mi sui muri della caverna. La scena mi ha 
molto seccato. Odiavo vedere l’Uomo d’Ac- 
ciaio fuggire da una lotta. Volevo farlo vol- 
tare a colpire Darkseid con un pugno sul- 
la mascella, ma il programma non glie l’ha 
lasciato fare. 

C’è una scena graficamente impressionante 
in cui Superman vola per un corridoio, scan- 
sando i laser di Darkseid. Stavo appunto 
entrando in questa scena, quando Stop, fi- 
nito... E mi sono ritrovato in mezzo a quel- 
le stupide linee rosse e verdi. 

Questo staccato degli effetti elimina ogni 
possibilità che Superman possa essere un 
gioco piacevole a giocarsi. 

L’unico giudizio su Superman non può che 
essere: disappunto. Secondo lo stampato 
è il primo di una “Collezione Superpoteri”. 
Non ci resta da sperare che il seguito sia 
un po’ meglio. È stato presentato anche 
come il miglior titolo del 1985 della Beyond. 

v. tur. 


In questa scena di combattimento Super- 
man schiva la contraerea laser di Darkseid. 
La sbarra blu indica la quantità di energia 
di Darkseid, la rossa quella di Superman. 


24 








m 


m 


QUESTO MESE 
IN EDICOLA! 




V£* 



IL MERCATO DI HARDWARE 

In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. I Magnifici Sette ovviamente non risponde delle veridicità di 
quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 


• Vendo favolosi games per CBM 64. 
Vasta scelta oltre 600 programmi tutti 
a L. 1000 l’uno. Strip Poker, Porno Mo- 
vie, Beach Head I e II, Spy vs spy II, Ken- 
nedy Approach, Hulk, tanti simulatori 
(volo, treno, auto) e tante adventure. Lista 
gratuita. Regalo spese postali e supporto 
magnetico. Scrivimi. 

Baio Valentina - Casella postale 29 - 
36016 Thiene (VI). 

• Vendo ottimi giochi per CBM64 con 
sconti eccezionali tra i quali: Rambo II 
La vendetta, Commando, Frank Bruno’s 
Boxing, Kung Fu II, Hyper Sports, ecc. 
e tutto a prezzi da L. 500 a L. 3000. Per 
informazioni e ricevimento della lista te- 
lefonare a: 

Spina Giuseppe - Via Vittorio Emanue- 
le - Albinea (RE) - Tel. 599366. 

• Vendo nuovissimi giochi per CBM 64 
con nome: The Goonies, Dam Busters, j; 
Strip Poker, Skool Daze, Entombed The 
Staff of Karnath, Commando e Rambo. 

Ho inoltre Frankie goes to Hollywood 

e Spy vs Spy II. 

Bardi Alberto - P.zza Garibaldi 15 
S. Sofia (Forlì) - Tel. 0543/971041. 

• Cerco Commodore 64 possibilmen- 
te con registratore e Joystick. In otti- 
me condizioni. 

Perucci Alessandro - Via Cupramonta- 
na 5 - Ancona - Tel. 071/893464. 

• Cerco per C64 programmi come Bru- 
ce Lee, Summer Games, Topolino, Pa- 
perino, Rambo. 

Giampieretti Simone - Via Cupramon- 
tana 9 - Ancona • Tel.071/82823. 

• Vendo e compro giochi per il CBM64. 
lo ne possiedo di bellissimi tra cui: GJ 
Joe, Chiller, Winter Games, Summer Ga- 
mes I e II, e altri. Ne cerco altri altret- 
tanto belli come: Kung Fu, Impossible 
mission II, Rocky. Chiunque li ha mi te- 
lefoni. Annuncio sempre valido. 
Giordani Gianluca - Via delle Ninfee 7 
- Roma - Tel. 2811434. 

• Vendo per CBM64, 30 giochi a lire 
30.000 tra cui: A view to a kill, Frankie 
goes to Hollywood, Summer game I e 
II, Greemlins, Skool Dake, Rambo, Zorro, 
Commando I e II, The Staff of Karnath, 
Winter Games, Baseball, Bruce Lee e 
tanti altri. 

Belviso Bruno - Via Dante 4 - Cerignola 
(FG) - Tel. 0885/24030. 

• Vendo giochi per CBM64 in turbo ta- 
pe a partire da L. 500 a L. 1500. Tra que- 
sti: Ms Puk man, Pole Position, Pooyan, 
WizHart of Wor, Congo Bongo ed altri. 


Per maggiori informazioni telefonare o 
scrivere a: 

Menichelli Luca - Via Torano 45 - S. Lo- 
renzo Nuovo (VT) - Tel. 0763/77336. 

• Vendo e scambio giochi per il C64. 
Posseggo alcuni fra i giochi più belli: 
Kung Fuu Masters Beach Head I e II, 
Spy vs spy II, Commando, Pit stop III, 
Mario & Bross, Exploding Fisth, Winter 
Games, Summer Games I e II, Rambo 
II, Strip Poker IV, La Volpe del Deser- 
to, Hyper Sport, Trak e Field, World Se- 
ries Baseball Zenjy, Frank Brunos Bo- 
xing, Staff of Kaarnath. Alice in video- 
land, e molti altri (circa 1000). Tutti questi 
su cassetta. Questo annuncio è sem- 
pre valido. Scrivete o telefonatemi 
Manuello Davide - Viale Vittoria 18/A - 
10052 Bardonecchia (TO) - Tel. 122/ 
901878. 

• Sono interessato all’acquisto del gio- 
co Dragons Lair, denominato nell’inserto 
sui magnifici 7. Riscrivimi per trattare 
sul prezzo. 

Rinaldi Davide - Via Danimarca 56 - Tor- 
vaianica (Roma) - Tel. 9158077. 

• Vendo cassetta 15 giochi a L. 6000. 
Potrete chiedere lista. Cerco “Summer 
Game I e II, e Winter game Iella prez- 
zi modici. 

Ruf filli Riccardo - Via Bruschi 3 - Mo- 
dena - Tel. 365316. 

• Vendo giochi per CBM64 a prezzi stre- 
pitosi!! Summer Games I, L. 2000; Sum- 
mer Games 2, L. 4000; Winter Gàmes, 
L. 4500; Pit Stop II, L. 1500; Baseball Ga- 
me, L. 2500; Who Dares Winner II, L. 
2500; Commando, L. 3000; Karateka, L. 
4500; Kung Fuu Master, L. 3500. Inol- 
tre cerco il floppy disk per CBM 64 ad 
un prezzo ragionevole. 

Sparano Luciano - Via Lanzalone 3 - 
84100 Salerno - Tel. 089/221839. 

• Vendo un circuito che permetta di 
sproteggere tutti i maggiori protetti a 
L. 50.000. 

Buscemi Fabio - Via Viberti 8 Torino 

- Tel. 011/384253. 

• Vendo computer Intellivision (ancora 
imballato) + una cassetta. Il tutto a L. 
90.000, inoltre vendo giochi per C64 su 
disco e cassetta; tipo: Commando , Com- 
mando II, RDS, Bruce Lee, Zorro. 
Buscemi Fabio - Via Viberti 8 - Torino 

- Tel. 011/384253. 

• Vendo e cambio giochi per CBM64 
a L. 1000 l’uno: mandare in più L. 6000, 
per pagare la cassetta vuota e la spe- 
dizione. Fantastici giochi, quasi tutti in 


turbotape alcuni esempi: Donkey Kong, 
Pole Position, Scacchi, Popeye, Hero, 
Dig Dug, Motormania, Pac Man, Space, 
Invaders, Huch Duck, Neptune, e molti 
altri. Solo su cassetta. 

Sgura Marco - Via Laviosa 26 - 16156 Pe- 
i gli(GE). 

• Vendo cassette CBM64, di ottimo li- 
vello a L. 1000 cadauno. 

Stabile Diego - C. De Marco 32 - Napoli 
| - Tel. 446818. 

• Compro: Rambo, Commando a prezzi 
ragionevoli, poi a L. 500 per gioco ven- 
do: GCS Zaxxon, Pitfalt, Snoopy, Pen- 
go e in oltre vendo cassetta come im- 
parare la matematica L. 20.000. 
Farnesi Marco - Via Sottomonte - Mas- 
sa Macinaia (LU) - Tel. 0583/907708. 

• Cari amici, dopo il film il grande eroe 
americano apparirà anche sul vostro mo- 
nitor del CBM64. Si proprio lui Rambo 
2. Il probramma è su cassetta ed il prezzo 
basso. Spese postali in aggiunta. 
Scalora Maurizio - C.so Peschiera 177 
bis - 10141 Torino - Tel. 011/377766. 

• Cerco, scambio cassette nuovissi- 
me. Mandatemi moltissime liste. La ri- 

Ì sposta è assicurata. Cercherò anch’io 
di soddisfare i vostri interessi!! N.B. mi 
interessano Dragons Lair e D. Busters. 
Magnani Manuel - Via Varanello 26A - 
Predappio (Forlì) - Tel. 0543/922471 (Orari 
pasti). 

• Offertissima!!! Chi vuole partecipare 
ad un gioco, spedendo circa 30000 lire 
e in poco meno di 8 settimane riceve- 
rete un sacco di soldi! Non è una truf- 
fa! Spedisco informazioni più dettagliate 
solo ad interessati e chi invia 550 lire 
in francobolli. Vendo anche programmi 
per C64, inviare 2 francobolli da L. 550 

I Per spese lista. 

Riazzola Marco - Via Gaslini 2 - 20052 
Monza. 

• Mega Giochi per C64 tra cui Spy vs 
spy, Hunter, Kung Fu Master, Rambo, 
Skool Daze, Ghostbuster ed altri, da L. 
500 in poi. Lista gratuita scrivendo o te- 
lefonando dalla 14.30 alle 16. a 
Paleari Oreste - Via Fanin 11 - Lainate 
(MI) - Tel. 9371672. 

• Vendo, compro giochi per C64 (sia 
su nastro che su disco). Dispongo di 800 
giochi tra cui: Gl Jore, Tour de France, 
Rambo 2, The Goonies, Commando, Bar- 
bi, The Rocky Horror Show Catch, Hard- 
ball e tanti altri. Richiedete la lista 
Duoccio Alessandro - Via per Cinisello 
| 18 - Nova Milanese (MI) - Tel. 0362/4094 8 


26 


E SOFTWARE IL MERCATO DI 

■■■■■— ■ j — : ■ mm i mè 


(dalle 20 alle 21). 

• Vendo giochi nuovissimi per CBM64 
giochi a sole L. 5000 tra cui: Katateka 
Pouch Out, WS Baseball, Way at thè ex- 
ploding fist, Frankie goes to Hollywood, 
Indiana Jones, Dragons Lair. 

Aucello Emanuele - Via Roma 84 - 71042 
Cerignola • Tel. 0885/22853. 

• Vendo Summers Games a L. 2000 ed 
altri bellissimi giochi come Rambo, Com- 
mando, vendo cassetta con 30 giochi 
a vostra scelta a L. 18.000 cerco Cosan- 
gele 84 

Grassi Andrea - Via dei Colli 146 - Si* 
gna (FI) - Tel. 055/8734226. 

• Cerco i giochi Rocky e Dragons Lair 
su cassetta. Quest’ultimo a non più di 
L. 7000. Per Rocky il prezzo no ndeve 
superare le L. 4000. Telefonare ore pa- 
sti serali 

Beriotto Devis - Via Maso D. Pieve 73 
- Bolzano - Tel. 0471/940440. 

• Vendo giochi per C64 su disco e cas- 
setta, fra i quali: Adventure Writer, Spec- 
trum Simulator, Puffi, Heart of Africa. 
Richiedere listino inviando L. 1000 e spe- 
cificando la periferica (disco o nastro) a: 
Traversari Massimiliano - Via Adda n. 
6 - 50053 Empoli - Tel. 0571/92245. 

• Vendo giochi per CBM64 a lire 3000 
cad (con relativa cassetta) a chi com- 
pra 10 giochi regalo turbo tape 64. 1 gio- 
chi sono: Le Mans, Popeye, Pit fall II e 
altri. Vendo turbo a lire 1500 e Utility a 
lire 4000 cad. 

Alessandro - Via Bellincione 15 - Mila- 
no - 2150733. 

• Vendo per CBM64 giochi su cassetta 
e su floppy a prezzi bassissimi, tra cui: 
Zorro, Rambo II, Koaila, Panter, Fran- 
kie Bruno’s Boxing ecc. ecc. 

Mancini Gennaro - 5 a trav. Provinciale 
pianura - c/o Santagata 7 - Napoli. 

• Vendo per C64 i migliori video gio- 
chi esistenti sul mercato come Summer 
Games II, Pit Stop II. Tutti i Simulatori 
di volo esistenti e programmi come il 
Simons Basic 7 manuale. Tutti a prez- 
zi stracciatissimi. 

Merda Roberto - G. Amendola 33 - Eboli 
(Salerno) - Tel. 0828/38687. 

• Vendo giochi stupefacenti tra i quali: 
Kung Fu Master, Commando, Strip Jack, 
Gyruss Summer Games II, Olimpiadi e 
tanti altri con prezzi soddisfacenti. Te- 
lefonare dalle 3.00. 

Boccarossa Dario - Via Cavallotti 36 - 
Cortolona (PV) - Tel. 0382/70901. 

• Vendo per CBM64 cassetta turbo con 
50 giochi (Calcio, Pit Stop, Basket, Sla- 
lom, Decathlon, Baseball, Puc Man, At- 
tacco F 104, Zaxxon ecc.) massima se- 
rietà. Telefonare solo pomeriggio. 
Prezzo della cassetta L. 15.000 spese 
incluse. 

Lanna Gerardo - P.zza Manara 1 - Rlpi 
(FR) - Tel. 0775/384752. 

• Vendo i seguenti giochi: Dragons 
Lair, Rocky Kung Fu (gioco del Karaté 
nel Tempio), Karaté (gioco uno contro 
l’altro), Summer Games I e II, Winter Ga- 


me, Pittali I II e III, BMX, Miss PacMan, 
PacMan I II II Pit Stop I e II. 

Fanelli Giuseppe - Via Pola 12 - Trani 
- Tel. 43583. 

• Compro e cerco giochi tra cui: Flip- 
per da bar, Spy vs spy, The Staff of Kar- 
nath, Hyper Sport, Rocky, Greemlins, In- 
diana Jones, Exploding Fist. Tutti a prez- 
zi modici. Massima serietà. 

Colabelli Michele - Via Posillipo 277 - 
Napoli - 081/660925. 

• Scambio, vendo ultime novità per 
CBM 64 a L. 1000-2000. Posseggo oltre 
900 programmi, fra cui Tour de France, 
Frank Bruno’s Boxing, Beach Head II, 
Staff of Karnath I II e III, Frankie goes 
to Hollywood, karateka, Commando, 
Ballblazer, Griphon, Master of Lamp, 
Winter Games, Rocky Horror Show. Cer- 
co: Slap Shot, Football Manager, ecc. 
Inviatemi vostre liste. Solo Tape. 
Sorace Oreste - Via Pizzicari - 98050 Ver- 
me Vigliatore (ME) - Tel. 090/9781661. 

• Compro per CBM 64 a ottimo prez- 
zo giochi come: Brack Dance, Hulk, The 
Rocky Horror Show e Bruce Lee. Tele- 
fonare ore pasti. 

Lamparelli Carlo - Vico Stretto ai Mira- 
coli 8 - Napoli - Tel. 081/445271. 

• Vendo giochi per CBM64. Ne ho una 
marea tutti eccezionali. Summer Games 
I e II, Pittali I e II, Melissa, Impossible 
Mission, Hulk, Hyper Olimpie I e II, ecc. 
Ne ho anche per spectrum. Chiamare 
Giovanni - Via Gorgona 30 - Roma - Tel. 
8179905. 

• Scambio programmi per CBM 64/128 
tutte le ultime novità, solo disk, mas- 
sima fiducia serietà, programmi per il 
128 anche. Easy Script 128/super base 
128 ecc. 

Peppas Giorgio - Via Mario Ruta 31 - Na- 
poli - Tel. 081/258898. 

• Vendo i migliori programmi in com- 
me/cio per C64. Prezzi irrisori e massi- 
ma serietà. Per lo scambio inviare pro- 
pria lista e/o richiedere gratuitamente 
la mia. Dispongo inoltre di ecceziona- 
le sprotettore per qualsiasi cassetta. 
Ferraro Roberto - Via Vico Buono 7 - 
80069 Vico Equense (NA) - Tel. 081/ 
8799937. 

• Vendo CBM64 + Joystick + 250 gio- 
chi + cartuccia “calcio” + stampante nps 
802 (anche separati). Scambio program- 
mi per C64 e ne cerco per 128. 
Maestroni Carlo - Via Monteverdi 5 - So- 
resina (CR) - Tel. 0374/2117. 

• Compro per CBM64 i seguenti gio- 
chi: Kung Fu Master, Mustafà, Karaté, 
Boxe, Elevator, Action, Catch, Rambo, 
Judo, Decathlon II a L. 1000 ciascuno. 
Telefonare chiedendo di Stefano dalle 
13.30 alle 14.00 e dalle 19.00 alle 21 .00. 
Lacalamita Stefano - Via Magenta 13 - 
Garbagnate Milanese (MI) - Tel. 02/ 
9957043. 

• Cerco i seguenti videogames: Sum- 
mer Games I e II, Winter Games, Decath- 
lon, On Field Football, tutti su casset- 
ta. Li scambio con 20 fantastici giochi 


su cassetta. Scrivetemi! 

Panzarella Matteo - Via Marconi 10 - 
23022 Chiavenna (SO) - Tel. 0343/33232. 

• Cerco interfaccia per registratore per 
duplicare programmi protetti. 
Marazzina Giulio - Via IV Novembre 36 
- 20070 Massalengo (MI) - Tel. 0371/78950. 

• Vendo/compro/scambio per CBM64 
fantastici giochi su cassetta. Es.: 6 si- 
mulatori di volo; summer Game I e II; 
Baseball I e II; Football USA; Tennis; LA. 
84, Kennedy Approach, ecc. Prezzi strac- 
citi. Richiedere lista. 

Dondi Roberto - Via Giuseppina 1 1 - Cin- 
gia de Botti (CR) - Tel. 0375/96211. 

• Vendo/scambio eccezionali giochi 
per Commodore 64 alcuni titoli solo cas- 
setta: Beach Head II, Cauldron, F15 Ea- 
gle, Frankie goes to Hollywood, Groes 
Revenge, Karateka, Summer games I e 
II, Spiderman, Hyper Sports, Winter Ga- 
mes. Scrivete!! 

Boschetti Gianluca - Via Deffenù 7 - Mi- 
lano. 

• Cerco ragazzi con cui scambiare gio- 
chi in turbo o senza, di cui: Ghostbu- 
sters, Mario Bross, ecc. Per informazioni 
telefonare ore pasti. 

Molin Nicola - Via S. Mauro 131 - Bura- 
no (VE) - Te. 041/730787. 

• Vendo/scambio i stupendi giochi per 
CBM64 a L. 500-1500 come massimo. 
Alcuni di questi giochi sono: Pittali II, 
Blue Max, L’Ispettore, Miner e molti altri. 
D’Alessndro Luca - Via S. Marco 24 
Milano - Tel. 6598256. 

• Compro i seguenti giochi a buoni 
prezzi: Quo Vadis, Greemlins, Rambo, 
Hulk, Summer Games II, Rocky, Gho- 
stbusters e Popeye. Telefonare dalle 
15.00 in poi. 

Piumatti Daniele - Via Altina 8 - Vinovo 
(TO) - Tel. 9656118. 

• Vendo programma che trasforma il 
vostro CBM64 in ZX spectrum 48K RAM. 
Vendo anche fantastici giochi per 
CBM64 a L. 1000 cad. cassetta e spe- 
se di spedizione a carico del destina- 
tario. Scrivere o telefonare ore pasti a: 
Grilli Aldo - Via del Sabotino 59 - Gros- 
seto - Tel. 27763. 

• Vendo programmi su disco per 
CBM64. Posseggo tutte le ultime novi- 
tà! In caso di vendita: un programma 
a sole L. 700, 10 dischi a L. 25.000 e mol- 
tissime altre nuove offerte super con- 
venienti. Pagamenti contrassegno. Ri- 
chiedere lista o telefonare a: 

Fusero Sergio - Via Barbaro 17 - 10143 
Torino -Tel. 011/8224287. 

• Vendo giochi stupendi per CBM64 
su disco e cassetta come Summer Ga- 
me I, Impossible Mission, Ghostbusters, 
Strip Poker, Basket NBA, Biliardo, Jum- 
pan, Gi Joe, Winter’s Game. Prezzi strac- 
ciati. Scrivetemi per avere la lista. 
Cisotto Giancarlo - Via Curiò Dentato 
16 - Terni - Tel. 0744/451204. 

• Vendo giochi per CBM64 in “Turbo 
Tape” o superTurbo tra i quali: Decha- 
tlon, Pole Position, Commando, Robot 
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Transformer, Buck Roger, Dig Dug, ecc. 
Prezzo incredibile: 10 giochi L. 10.000. 
Telefonare ore pasti a: 

Bertolotti Stefano - Via Baretti 23 - Ac- 
qui Terme (AL) - Tel. 0144/53275. 

• Vendo per CBM64 anche inediti co- 
me (Sambre Wulf L. 8500, Biliardo, Mo- 
nopoli, Aztec, Pac Man, Lemans, Frog- 
ger I, II, III e IV, Pittali I e II, H.E.R.O. 
Donkey Kong I, Il e III, Clawons, Saloon, 
Dechathlon, Ufo, Casa Bianca, Scacchi, 
Zaxxon tutti a L. 500/1000 cad. Richie- 
dere lista L. 1000. 

Del Regno Luigi - Piazza Dante 15 - 84085 
Mercato S. Severino (SA) - Tel. 089/ 
890781. 

• Vendo programmi per Commodore 
64 ultime novità Usa, Inghilterra. Arrivi 
settimanali. Ore 14.00-20.00. 

Domenico - Cortina D’Ampezzo 199 - Ro- 
ma - Tel. 06/3274767. 

• Vendo giochi per CBM64 e Spectrum 
48K. Più di 400 titoli. Ottimi affari! Co- 
sti trattabili. Preferibilmente telefona- 
re a: 

Rigolli Umberto - Viale Po 127 - Cremo- 
na - Tel. 36458. 

• Intelligames vende rivista periodica 
con listati e informazioni sul mondo dei 
computers + 1 cassetta con 7 giochi e 
relative istruzioni per CBM64/128 a L. 
6000. Intelligames offre inoltre la pos- 
sibilità di iscriversi all’lntelliclub e di usu- 
fruire dei programmatori del C.P.U. Te- 
lefonare o scrivere a: 

Gordiani Manuel - Via J.F. Kennedy 7 
- 00043 Ciampino (ROMA) - Tel. 6115343. 

• Vendo su disco e cassetta: Dragons 
Lair (6 dischi), Kung Fu, Karaté, Crazy 
School, Frank Bruno’s Boxing, Summer- 
games I e II, Commando I e II, Rambo 
Il (solo su cassetta) e altri 2000 giochi 
circa. Massima serietà. 

Gonfiotti Loris - Via V. Veneto 37 - Chie- 
sta Uzzanese - Tel. 48485. 

• Compro vari tipo di calcio che non 
siano International Soccer o Soccer. Vor- 
rei il Calcio con falli e rigori, credo sia 
il B Chartlon Soccer o J Charles Soccer. 
Scarpelloni Fabio - Loc. Vigna Rosa Lot- 
to 14 -Trevigiano Romano -Tel. 9017325. 

• Vendo Commodore 16 usato poco. 
In ottima condizione con garanzia Si- 
rius + registratore 1531 edMmballaggio + 
una settantina di giochi e programmi 
a solo L. 190.000. 

Di Pasquale Paolo - Via Massimo n’A- 
zelio 5 - Limbiate (MI) - Tel. 02/9963128. 

• Vendo a L. 10000 una cassetta con- 
tenente programmi come Digi Drums, 
Speech, Codice Morse, 2 copiatori, Turbo 
II, ed altri 10. Il tutto richiedere a: 
Giacomelli Omar - Via Nazionale 19 
32042 Calalzo (BL). 

• Vendo cassetta a 10000 con Winter 
Games e Summer Games II, Cassetta 
di Erotic Games e simulatori di volo a 
L. 7000; Cassetta con giochi di socie- 
tà e giochi di tandem televisivo a L. 
10.000; cassetta completa della serie Pi- 
jamarama, Automania, Wally Family, 


Dummy Pun a L. 15.000. Posseggo ol- 
tre 1000 giochi come Exploding Fist par- 
lato per ordinazione superiore a L. 15.000 
in regalo 2 giochi a vostra scelta. Scri- 
vetemi 

Maiello Alfonso - Via S. Tecla 5/A - Maiori 
(SA). 

• Vendo cassetta a L 10000 con Winter 

Games e Summer Games II, Cassetta 
di Erotic Games e simulatori di volo a 
L. 7000; Cassetta con giochi di socie- 
tà e giochi di tandem televisivo a L. 
10.000; cassetta completa della serie Pi- 
jamarama, Automania, Wally Family, 
Dummy Pun a L. 15.000. Posseggo ol- 
tre 1000 giochi come Exploding Fist par- 
lato per ordinazione superiore a L. 15.000 
in regalo 2 giochi a vostra scelta. Scri- 
vetemi. , 

Maiello Alfonso - Via S. Tecla 5/A - Maiori 
(SA). 

• Vendo giochi per CBM64 da L. 2000 
in su! Garantita massima serietà. 

Per la lista scrivere inviando L. 500 in 
francobolli. 

Tidona Carmelo - Via Eguaglianza 12 - 
Altamura (BA). 

• Scambio giochi fantastici come: Gho- 
stbusters, Pittali II, Gyruss, Dig Dug, 
Kung Fu, Decathlon, Ade, Pole Position, 
Villa Martini, Thriller, Soccer 30, su na- 
stro in cambio di Dragons Lair e Impos- 
sible Mission su cassetta. Telefonare 
ore 18.00-20.30 a: 

Negro Gaetano - Via S. Freud 62 - Sira- 
cusa - Tel. 54525. 

• Vorrei I magnifici sette numero 8. 
Pacini Marco - Via Umberto I 47 - Sina- 
lunga (SI) - Tel. 630397. 

• Stampante MPS 803 a lire 350.000 
intrattabili corredata di software, inltre 
posseggo circa 700 giochi e utility pronti 
per scambio. Scrivere a: 

lovino Gianfranco - Via C. Battisti 34/R 
Torre del Greco (NA) - Tel. 081/8824214. 

• Vendo giochi per CBM64 a L. 500 ca- 
dauno. Posseggo oltre 100 giochi tra cui: 
Squish em biliardo, Pittali II, Far West, 
Corsa in Moto, Wanted House, La vita, 
Sci Nautico, Orfeo, Sala giochi, Re Ar- 
tù, Trivella, Il ladro, Il Gobbo, Oltretomba, 
L’esploratore, Mostri infernali e tanti al- 
tri. Telefonare ore pasti a: 

Lacalamita Stefano - Via Magenta 13 - 
Garbagnate Milanese (MI) - Tel. 02 / 
9957043. 

• Vendo e scambio favolosi giochi ed 
ultime novità al prezzo fantastico di L. 
1000. Dispongo di circa 450 giochi su 
disco e cassetta fra i quali Scuola paz- 
za, Frank Bruno’s Boxing, Mad Doctor, 
Robin Hood, Spy Hynter. 

Biagianti Francesco - Piazza Michelazzo 
4 - Montepulciano (SI) - Tel. 0578 / 757931 . 

• Scambio giochi per C64 fra i quali 
Rambo, Hyper Sports, Agente U.S.A., 
Football Manager ecc. Inviate vostra lista 
a: 

Cerulli Fabio - Via Loreto Vecchia 9/11 
- Savona - Tel. 019/25677. 

• Cerco/scambio/compro a prezzi ra- 


ij gionevoli Flight Simulator II, la serie 
I 1 completa del basket NBA (dal Two on 
j : Two al Scontro 5), Streep Poker I e II. 
In più cerco Spectrum Simulator. Tele- 
fonate è urgente. 

Di Rosa Giorgio - Via Cuzzi 7/D - Como 

- Tel. 595068. 

• Vendo Vie 20 + Espansore memoria 
(32k) + 5 cartucce gioco + 11 cassette 

j giochi + joystick.Tutto come nuovo a L. 

200.000. 

Folla Andrea - Via Caiù 69 - 33052 Cer- 
vignano Friuli (UD) - Tel. 31970. 

• Vendo nuovissimi giochi per CBM64 
a L. 1000 cad. tra cui: Summer Games 
I e II, Pit Stop I e II, ecc. (ne posseggo 
più di 400), vendo tasto Reset a L. 5000; 
Intellevision a L. 100.000. Dospongo an- 
che di 21 cassette (prezzo da stabilire). 
Scrivere o telefonare ore pasti a: 

Grilli Aldo - Via del Sabotino 59 - Gros- 
setto (GR) - Tel. 27763. 

• Vendo per CBM64 un blocchoda 100 
e 200 a L. 60.000 e 100.000 o singola L. 
700. Dispongo Karateka, Winter Games, 
Frank Bruno’s Boxing, Exploding Fist 
II, Beach Head II, ecc. Inoltre corso di 
Basic della Jackson Videobasic L. 

80.000. 

Gelli Franco - Via R. Feletti 25 - Comac- 
i chio (FE) - Tel. 0533/312083. 

• Cerco/compro software di Matema- 
tica e Fisica per il triennio del Liceo 
scientifico. Mettersi in contatto urgen- 
temente per telefono con: 

Di Rosa Giorgio - Via Cuzzi 7/D - Como 

- Tel. 593068. 

• Vendo per 64 Commando, Rambo, 
Hyper Sports, Karateka, C.B. Il, Rocky 
Horror Show, 2000 l’uno. Tutti per L. 

15.000. Compro o scambio Ultime no- 
vità (solo zona Trieste). 

I Spectra Club TS- Via Collio N. 28 -Trie- 
ste - Tel. 415115. 

• Vendo Commodore 64 in ottime con- 
dizioni usato per mezzo anno a non me- 
no di L. 350.000. 

Compro: Commodore 128 D con disk dri- 
ve incorporato a meno di L. 1.300.000. 
Colonnello Marco - Via dei Ponti (Z. Art.) 
7 - Spilimbergo (PN) - Tel. 0427/2144. 
j • Vendo giochi per CBM 64 al prezzo 
di L. 1500 cadauno. Ho titoli come Gi 
Joe, Pounch Out, Winter Games, Dal- 
las Quest, Rocky Horror Show, Frankie 
goes to Hollywood, Pac Land, Star Trek. 
Telefonare ore pasti. 

Aureli Aramis - Via delle Robinie 56/A 
- Orvieto (TR) - Tel. 0763/91438. 

• Cerco disperatamente il gioco per 
il CBM 64, la Cripta. Chi fosse dispo- 
sto a vendermelo telefoni a: 

Vignolini Gabriele - Via Michelazzi 43 
' - Firenze - Tel. 430980. 

• Scambio giochi o li vendo (solo su 
nastro) da min. L 500 a max. L. 2500. Al- 
i cuni dei titoli sono: Impossible Mission, 
Bruce Lee, Exploding Fist (Kung Fu), De- 
cathlon, Basket a squadre, ecc. Per ac- 
quisto superiore a L. 20.000 offro anche 
la cassetta. Annuncio sempre valido. 
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Bazzan Alessandro - Via Molin Nuovo 
17/2 - Udine - Tel. 0432/46914. 

• Vendo giochi per CBm 64 tra cui Py- 
jamarama, Automania, Raid over Mo- 
scow, Ghostbusters, Impossible Mis- 
sion, Testa di Ponte, James Bond, a sole 
L. 500 cadauno. Telefonare dalle 14 al- 
le 16. 

Aliberti Luigi - Via San Felice 6 - Bosco- 
reale (NA) - Tel. 081/8582964. 

• Scambio Cartbridge per Vie 20 con 
giochi per CBM64, prezzi modici cerco 
Las Vegas, Football Americano, Back- 
gammon, Rollerball, Basket, Football 
Manager, Olimpiadi e altri giochi inviare 
liste prezzate. 

Ferrante Massimo * Valle Antrona 5 - 
20152 Milano - Tel. 02/4593238. 

• Vendo eccezionali giochi per CBM 
64, tutte ultime novità inglesi e ameri- 
cane. Ricordo ad esempio Winter Ga- 
mes, Strip Poker I e II, Commando, Spy 
vs Spy II, Beach Head II, Hyper Sport 
e Super Baseball. 

Ruggiero Giovanni - Via Giuseppe di Vit- j 
torio 29/N - Molfetta (BA) - Tel. 
080/941043. 

• Compro a L. 15.000 una cassetta con j 
i seguenti giochi: Summer game I e II. 
sono sincero. Per telefonate sono libero 
nelle ore di pranzo e rispondo anche a 
lettere. 

Corsi William - Viale Litoraneo 2 - Ma- 
rinella di Sarzana (SP) - 0187/64118. 

• Vendo per CBM64 giochi su cassetta 
ad ottimi prezzi fra cui: Summer Games 
I e II, Winter Games, Commando, Rambo 
II, Shadowfire, F15 Strike Eagle, Beach 
Head 2, Strip Poker I e II, ecc. Aspetto 
le vostre liste e telefonate. 

Cataleta Roberto - Via Mameli 19 - Mi- i 
lano - Tel. 02/745694. 

• Vendo Donai Duck L. 2000, Kung Fu 
Master L. 3500, Ghostbusters, Missio- 
ne Impossibile, Spy Hunter L. 2000. Pos- 
seggo ultime novità. 

Oscar - Via Galvani 8 - Brugherio (MI) 

- Tel. 0391/877365. 

• Vendo Vie 20 + registratore + cas- 
sette + Joystick. Il tutto a L. 200.000 op- 
pure cambio con Spectrum. Telefona- 
re dalle ore 18.00 in poi. 

Ravasio Mirko - Via Trento 12 - Bonate 
Sotto (BG) - Tel. 993309. 

• Vendo/compro/scambio programmi 
C 64 nuovi giochi ogni mese prezzi mo- 
dici, si effettuano anche abbonamen- 
ti. Spedire liste. 

Riccardo - Via Patrigone 35 - 52160 Arez- 
zo - Tel. 0575/321048. 

• Vendo CBM64 in ottimo stato + regi- 
stratore C2N + Joystick Wico The Boss 
+ circa 400 giochi il tutto a L. 550.000 
trattabili. Massima serietà. 

Oddera Andrea - Via G. Matteotti 14 - 
17041 Altare (SV) - Tel. 019/58079. 

• Vendo giochi bellissimi (max 8000 
L.) come Gyruss, Zaxxon, Decathlon, 
Speedkigh, Air Wolf Tape, Elidon, The 
day Afeter, Pit Stop, Tapper, Hero, ecc. 
Più molti ulility. 


Boschetti Luca - Via Gerussi 8 - Trep- 
po Grande (UD) - Tel. 0432/960163. 

• Cerco Dragons Lair! ! ! Possibilmente 
su cassetta o su Floppy disk. 

Cristoni Simone - V. Keplero 25 - Zola 
Predosa - Tel. 051/756406. 

• Scambio il gioco Wally Family ori- 
ginale completo di libretto istruzioni (pa- 
gato L. 10.000) con Ghostbuster anche 
duplicato su cassetta per CBM64. Scri- 
vere o telefonare a: 

Erba Marco - Via Togliatti 39 - Mariano 
Comense (CO) - Tel. 031/746647. 

• Vendo giochi per CBM64: Boxe Act, 
World Cup, Hunch Bank II, Zorro, Skool- 
daze, Commando, Combat Lynx, Indiana 
Jones, Bruno’s Boxing (Carto Ni An). 
Prezzi eccezionali. Telefonare ore pasti 
Guidi Federico - Via di Nudo 42 - Pisa 
(PI) - Tel. 050/575057. 

• Cerco Summer Game II per CBM 64 
ad un prezzo ragionevole, L. 1500. 

È un’occasione!! Pensateci!! 

Langella Raffaele - Via Giardini 45 - Bo- 
scoreale (NA) - Tel. 081/8581979. 

• Vendo/scambio numerosi giochi su 
cassetta con turbo tape o biturbo, es: 
Match Point, Mr Mephisto, Pittali I e II, 
Dig Dug, CGS Baseball, Ghostbusters, 
Crystal Castles, Zaxxon, Superipeline, 
Basket one to one Decathlon, Hunch 
Back I e II, Falcon Patrol I e II, ed altri. 
Scrivete e inviate le vostre liste: 

Oliva Carlo - Via Michelangelo 7 - 89015 
Palmi (RC). 

• Compro giochi per Commodore 64 in 
particolare Impossible Mission, Strip Po- 
ker, Poker a luce rossa, Summer Games 
II. 

Ferretti Fabio - Via Mone 74/A - Came- 
rino - 0737/36460. 

• Vendo giochi stupendi per CBM64 
su cassetta e disco come Summer Ga- 
me I, Ghostbusters, Baseball, Impossible 
Mission, Simon’s Basic, Koala Painter, 
Biliardo, Jumpman, Basket NBA, Tot 13. 
Prezzi stracciati. Telefonate ore pasti. 
Cisotto Giancarlo - Viale Curio Denta- 
to 16 - Terni - Tel. 0744/451204. 

• Vendo/scambio oltre 1000 programmi 
per CBM64 su cassetta e disco. Scrive- 
temi o telefonatemi rispondo a tutti. 
Chiedo e garantisco massima serietà. 
Marinaro Angelo - Via G. Matteotti 7 - 
Campobasso - Tel. 0874/69563. 

• Cerco Rocky per C64 vendo o scam- 
bio programmi di ogni tipo come: Ma- 
squerame, I Goonies, Kung Fu Master, 
Zorro, Gyroscope, Space Invasion, First 
Full of Bucks, Eryz hot Whelles, Speed 
King, Cavelon II, The Last V8, Scalex- 
tric, Uhg! 

Marchetti Marco - Via Dante 27 - Mas- 
sa (MS) - Tel. 0585/40829. 

• Compro/cerco cassette per CBM 64 
quali: Shadowfire, Ghostbusters, Secret 
Agent. Telefonare ore pasti. 

Sgorbini Andrea - Loc. Gerbidi 5 - Varzi 
(PV) - Tel. 0383/52648. 

• Affarissimo!!! Cerco CMB64 in cam- 
bio di: Vie 20 nuovo + Joystick + 1 ma- 


I nuale per imparare ad usare il Vie 
20 + 120 giochi + manuale pieno di gio- 
chi a L. 150.000 trattabili!!! Telefonare 
nel pomeriggio. 

Buzzi Dario - Via Milano 33 - Bettola d’Ad- 
da (MI) - Tel. 02/9098223. 

• Compro per CBM 64 a L. 5000 que- 
sti giochi: Dragons Lair, Ghostbusters, 
Hulk, Greemlins, Rocky Horror e a L. 
2000 Motocross, 007, Snorkie, Il Puffo 
e altre novità. Telefonare ore pasti. Af- 
frettatevi!!! 

Lazzarini Simone - Via F. Cavallotti 2 bis 
- Marina di Carrara (MS) - Tel. 0585/ 
630602. 

• Attenzione!!! Vendo fantastici gio- 
chi per CBM 64 tra cui: Pitstop I e II, Spy 
vs Spy II, Football Manager I e II, Gho- 
stbuster, Rollerball, Speed King, Explo- 
ding Fist, Who Dares Wins I e II, Impos- 
sible Mission al prezzo maxi di L. 2000. 
Telefonare ore pasti. 

Bertini Emiliano - Via Davide Supino 9 
- Pisa - Tel. 050/575390. 

! • Cerco e compro ad un prezzo ragio- 
nevole, giochi come: Dragon’s Lair, Pit- 
fail I. Cerco anche il programma del to- 
tocalcio (tutto, possibilmente con il Tur- 
bo Tape) telefonare ore pasti. 

Riccardo Del Zio - Via G. Parini, 5 - An- 
dria (BA) - Tel. 0883/82689 - Anni 14. 

• Cerco “The day Afther...”. James 
Bond 007 Bersaglio Mobile e “Roki” Dra- 
gons Lair, indiana Jones, Summer Ga- 
mes 1, Two on Two, e programma per 
duplicare le cassete per CBM64. 
Inoltre vendo CBM 64 + trasformative 
+ cavo collegamento TV/Monitor + Ma- 
nuale d’uso (in italiano) + alcune rivi- 
ste specializzate + introduzione al Basic 
I + listati di programmi il tutto a L. 
400.000 (trattabili). Max serietà annun- 
cio valido fino al 18-12-85, scrivere a: 
Stefano Bestoso - Via Orsini 43/6 - 16146 
Genova - Tel. 010/318967 - Anni 16. 

• Vendo o scambio vari giochi su cas- 
setta o dischi, ad es.: Imp. Mission; Sum- 
mer games I; Beach-Head; Decathlon; 

S Pittai II; The Staff of thè Karnath e molti 
altri con Turbo Tape e non. Inoltre ven- 
do programma per il totocalcio a L. 3.000. 
Telefonare ore pasti o scrivere a 
Giuseppe Andò - Via Ugo Bassi, n. 136/F 
- 98100 Messina - Tel. (090)2925495 - Anni 
10. 

• Vendo ma soprattutto scambio ol- 
tre 500 programmi per Commodore 64 
fra i quali (solo su cassetta a L. 1000 
cadauno) F15 Strike Eagle - Exploding 
Fist - Hyper Olympic - Hyper Sport - Sha- 
dowfire - Hulk - Arabian Nights - Raid 
Over Moscow - Havory - Sam - Summer 
Games - Strip Poker - Boulder Dash I e 
II. Spy Vs Spy I e II. Solo Flight. Tot Pro- 
fessional - Koalapainter - Forth - G - Pa- 
scal - Simons Compiler - Simons Basic 
- Simons Extended - Spectrum Simula- 
tor - Superturbo - Inviatemi le vostre li- 
ste vi invierò la mia. 

Oreste Sorage - Via Pizzicari C.A.P. 98050 
- Terme Vigilatore (ME) - Tel. 090/9781661 


29 



IL MERCATO DI HARDWARE 


• Compro giochi su disco o nastro a 
prezzo ragionevole in particolare Com- 
mando, 1942, Space Ale, Hulk, Indiana 
Jones, Karaté, Beach Head II, scambio 
ultime novità USA!!! Telefonare di lu- 
nedi. 

Beretta Alessandro - Via Malachisio, 5 

- Missagliola (CO) - Tel. 039/948790 - Anni 
12 . 

• Scambio oltre 200 giochi per Com- 
modore 64 di cui molti bellissimi (inu- 
tile elencarli dovreste vederli) utilizzando 
nuovo duplicatore universale, sicuro al 
100%. Solo zona Genova. Sarete gra- 
diti ospiti! 

Rampini Ivano - Salita P. Foscanelli 1/6 

- Genova - Sestri P. - Tel. 010/679320 - 
Anni 22. 

• Cerchiamo soci per Club Commodore 

- Spectrum - Scambiamo giochi, utility 
e programmi vari. Abbiamo tutte le ul- 
timissime novità. Richiedere informa- 
zioni per iscrizione che è di sole L. 8000 
bimestrali a: 

Lorenzo Antonio Mimmo Preziuso - Via 
Magna Grecia 1/A - Cerignola (FG) - Tel. 
(0885) 525898-21414 - Anni 16. 

• Cerco e compro ad un prezzo ragio- 
nevole, giochi come: Dragons’ Lair, Pa- 
fail I. Cerco anche il programma dei to- 


tocalcio (tutto, possibilmente con il Tur- 
bo Tape) telefonare ore pasti. 
Riccardo Del Zio - G. Parini, 5 - Andria 
(BA) - Tel. 0883182689 - Anni 14. 

• Cerco “Tneday Afther...”. James 
Bond 007 Bersaglio Mobile e “Roki” Dra- 
gons Lair, Indiana Jones, SUmmer Ga- 
mesi, Two on Two, e programma per du- 
plicare le cassette per CBM64. 

Inoltre TV/Monitor + Manuale d’uso (in 
Italiano) + introduzione al Basic I + 
listati di programmi il tutto a L. 400.000 
(trattabili). Max serietà annuncio vali- 
do fino al 18-12-85, scrivere a: 

Stefano Bestoso - Via Orsini 43/A - 16146 
Genova - Tel. 010/318967 - Anni 16. 

• Vendo o scambio vari giochi su cas- 
setta o dischi, ad es.: Imp. Mission; Sum- 
mer games I; Beach-Head; Decatholn; 
Pitfail II; The Staff of thè Karnath e molti 
altri con Turbo Tape e non. Inoltre ven- 
do programma per il titocalcio a L. 3.000. 
Telefonare ore pasti o scrivere a Giu- 
seppe Andò - Via Ugo Bassi, n. 136/F 
- 98100 Messina - Tel. (090)2925495 

• Vendo giochi favolosi per CBM 64 
su disco e cassetta da L. 3000 a 5000. 
Ultime novità come Rambo II, La Sto- 
ria Infinita, The Cast V8, Commando, 
Goonies, Gremlins, Football, Boxing Ac- 


tivision, Box Frank Bruno, Duplicator 2.0, 
Fast Traks e molti altri. 

I Tonon Luca - Via S. Giov. Bosco, 37 - 
Bassano Del Grappa (VICENZA) - Tel. 
0424/33678. 

• Vendo programmi per C64 ultime no- 
vità inglesi e americane (Goonies, Ko- 
ronis Rift, Commando, Fight Night, etc.) 
su disco e cassetta. Prezzi bassissimi. 
Solla Stefano - L.go Emilio Quadrelli 5, 
240 - Roma - Tel. 6854580. 

• Vendiamo ultime novità per Commo- 
dore 64 tra cui Shadowfire, Exploding 

Ì Fist, Skool Daze, Frankie Goes to Hol- 
lywood, Calcio Replace. Tantissimi al- 
tri a L. 1000 l’uno con numerose offer- 
te. Per la lista o ulteriori informazioni 
scrivere o telefonare dalle 18.00 alle 
22.00. 

Fernando Ferioli - Via Risorgimento, 1 
I - 41034 Finale Emilia (MO) - Tel. 
0535/93511. 

• Vendo, moltissimi giochi e utility al- 
l’incredibile prezzo di L. 2000. Come: 
Summer Games 1,2,3, Karaté, Champ, 
Rock, Ey parlante, e rally montecarlo e 
molti altri. Ho anche molte lezioni ba- 
sic. Prego che mi scriviate. 

Antonio Fioriello - Via Alfredo Lutri, 183 
- Trebisacce (CS). 


Tagliando da compilare e spedire in busta 
alla redazione di I MAGNIFICI SETTE 
presso SIPE, via Koristka 8, 20154 Milano 
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• Compro giochi su cassetta per CBM 
64: World Series Baseball, Nato Com- 
mander, The Fall of Rome, Grand Na- 
tional, Cyclone Macth Day, Two on two, 
Football (11 x 11), Seven Cities of Gold. 
Rocky Football Manager (corretto), Dra- 
goni Lair - Massima serietà. 
Francesco De Tullio • Via Siponto, 13 

- Bari - Tel. 080/339127. 

• Vendo qualsisi gioco x C64 su disco 
e nastro anche ultime novità: Rambo. 
Goonies, Zorro, Trasformer, da L. 1000 
a L. 6000 e anche Popeye, Gyruss. 
Pooyan, Strip Poker, Raid o Moscowi, 
I Mission, Kung Fu, Master. 

Luca Di Deo - L.V. Frantoio - Pineto (TE) 

- Tel. 085/939344. 

• Cerco il bellissimo gioco: “Dragons 
Lair” su disco per CBM 64. Sono dispo- 
sto a pagare L. 12.000. Telefonare ore 
pasti. 

Carlo Maggioni • Via Med. D’Oro, 29 - 
Usmate (MI) - Tel. 039/671784. 

• Vendo-scambio programmi per 
CBM64. Esclusivamente su disco. Ultime 
novità e oltre 300 programmi, prezzi va- 
rianti da L. 2000 a L. 4000, eslcuso sup- 
porto disco. Scambio solo a livello no- 
vità 1985/1986. Chiedere lista. 

Claudio Bacci • Via Dei Pelaghi, 165 - 
57100 Livorno - Tel. 0586/852551. 

• Intelligames vende rivisa periodica 
con listati e informazioni sul mondo dei 
computer + 1 cassetta con 7 giochi e re- 
lative istruzioni per CBM64/C + 128 a L. 
6000. Intelligames offre inoltre la pos- 
sibilità di iscriversi all’lntelliclub e di usu- 
fruire dei programmatori del C.P.U. o 
comprare giochi a prezzi stracciati. 
Giordani Manuel - V.le J.F. Kennedy - 
(00043) Ciampino (Roma) - Tel. 6115343. 
Vendo interfaccia per duplicare qualsiasi 
programma. Inoltre vendo magnifici vi- 
deogames. Ne ho più di 600 infine. Cerco 
Beach Cead 11°. Solo su cassetta. Te- 
lefonare dalle ore 21 in poi. 

Rosario - Fondo Margifaraci - Palermo 

• Tel. 40.82.19. 

• Vendo magnifici giochi come il Ka- 
raté, Nave Fantasma, Tennis, Kikero ecc. 
A sole L. 7000 compreso cassetta. Inoltre 
vendo l'interfaccia a sole 30.000 L. Per 
saperne di più chiamare chiamare tut- 
ti i giorni tranne il sabato e la domeni- 
ca dalle 20.00 alle 22.00. 

Sommella Antonio - Viale Colli Aminei, 
46 - 80100 Napoli - Tel. 7415637. 

• Vendo a prezzo assurdo L 500-L. 1500 
quasi 400 giochi tra cui le assolute no- 
vità trasformer, Winter Games, Hunch- 
back II e tantissimi altri. Disponibili an- 
che utility. Possibilità anche di scambio. 
Bruno Blasoni - Via Irene di Spilimber- 
go, 39 - Udine - Tel. 0432/45607. 

• Vendo per C64 Rambo II, Criticai 
Mass, Summer Games 1 e 2, Yabba Dab 
ba Dou, e 1000 altri giochi a ottimi prezzi. 
Inoltre interfaccia per duplicare tutti i 
vostri games protetti. Spedisco ovun- 
que in contrassegno. Richiedere lista. 
Davide Galloni - Via Magenta, 21 - 21040 
Cislago (VA) - Tel. 02/96381037. 
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